RAMOWY REGULAMIN TURNIEJU PILKI HALOWEJ

MINI MISTRZOSTWA MALOPOLSKI - SKILLS LEAGUE edycja 2023
DLA ROCZNIKOW 2012, 2013, 2014, 2015, 2016,2017

ORGANIZATORZY: Fundacja SEE CHANCE, KS Dunajec Nowy Sacz

DATA TURNIEJU DLA ROCZNIK 2016: 18.03.2023 r. od 8:30 - 11:00

DATA TURNIEJU DLA ROCZNIK 2017: 18.03.2023 r. od 11:30 - 14:00

DATA TURNIEJU DLA ROCZNIK 2014: 25.03.2023 r. od 8:30 - 11:00

DATA TURNIEJU DLA ROCZNIK 2015: 25.03.2023 r. od 11:30 - 14:00

DATA TURNIEJU DLA ROCZNIK 2012: kwiecien (data 1 godzina zostanie podana pozniej)
DATA TURNIEJU DLA ROCZNIK 2013: kwiecien (data i godzina zostanie podana pdzniej)

CEL IMPREZY:

Popularyzacja pitki noznej, a takze jej odmiany halowej wsérod dzieci, propagowanie idei
wychowania przez sport, mozliwo$¢ rozwoju dla dzieci i mlodziezy uzdolnionej ruchowo,
nawigzanie wspoOlpracy sportowej migdzy Klubami, wymiana do$wiadczen szkoleniowych i

organizacyjnych.

UCZESTNICTWO:
W turnieju od 2014-2017 wezmie udziat od 6 druzyn klubowych. Zesp6t sktada si¢ z max. 6

zawodnikow, trenera oraz 2 opiekunow.

W turnieju od 2012-2013 wezmie udziat od 6 druzyn klubowych. Zespot sktada si¢ z max. 7

zawodnikow, trenera oraz 2 opiekundéw.

SYSTEM ROZGRYWEK:

Turniej dla 2014-2017 zostanie rozegrany w hali o wymiarach boiska 20 x 18 m. Hala podzielona
na trzy mniejsze boiska, na ktorych druzyny graja w sktadach 3-osobowych wg systemu FUNINO
(na 4 bramki). Turniej rozgrywany systemem ,.kazdy z kazdym”. O wygranej decyduje suma

punktow z meczow.

Turniej dla 2012-2013 zostanie rozegrany w hali o pelnych wymiarach wymiarach boiska na dwie
bramki. Turniej rozgrywany systemem ,,kazdy z kazdym”. O wygranej decyduje suma punktow z

meczow.



PUNKTACJA:

Za zwyciestwo druzyna otrzymuje -3 pkt., za remis —1 pkt., za porazke- 0 pkt. O miejscu w tabeli

decyduje w kolejnosci: liczba zdobytych punktéw, wynik bezposredniego spotkania, roznica bramek,

wigksza liczba strzelonych bramek.

W przypadku rownej: liczby punktow, réznicy bramek, zdobytych bramek i remisowego meczu

bezposredniego - sedzia zarzadza seri¢ (po 3) rzutow karnych pomiedzy zainteresowanymi

zespotami.

W przypadku identycznego bilansu u wigcej niz dwoch zespotdéw, obowigzuje dodatkowa ,,mata

tabela”, biorgca pod uwage rezultaty meczow tylko pomig¢dzy zainteresowanymi zespotami.

W przypadku dalszego braku rozstrzygnigcia, decyduja przepisy zgodne z regulaminem rozgrywek

ligowych PZPN.

KROLEM STRZELCOW:

zostaje zawodnik, ktory uzyskal najwigksza liczbe bramek. W przypadku wigkszej liczby

zawodnikdw z roéwna liczbg strzelonych bramek - dogrywka po 3 rzuty karne (neutralny

bramkarz).

NAGRODY: wszystkie zespoly otrzymuja pamigtkowe medale, wszystkie startujace druzyny

otrzymuja dyplomy, 3 pierwsze druzyny otrzymuja puchary, najlepszy strzelec turnieju otrzymuje

nagrody.

ZASADY GRY FUNINO:

Hala o wymiarach boiska 20 x 18 m, 4 bramki o wymiarach 120 x 80 cm,
Liczba zawodnikow: 3

Czas gry: 12 min

Zmiany zawodnikow systemem ,.hokejowym”, przy linii sSrodkowej boiska
Zawody beda rozgrywane pitkg w rozmiarze 3

Rzut karny wykonywany jest w formule 1v1 od polowy boiska



Rozpoczgcie gry ze srodka jest traktowane jak rzut wolny posredni

O podyktowaniu rzutu wolnego posredniego lub bezposredniego decyduje sedzia, zgodnie
z przepisami gry. Czas na wykonanie statego fragmentu gry wynosi 5 sekund

Po wyjsciu pitki na aut bramkowy jeden z graczy druzyny przeciwnej rozpoczyna od
wprowadzenia pitki z linii koncowej. Zawodnicy druzyny przeciwnej musza znajdowac si¢
minimum poza polem karnym druzyny wprowadzajacej. W przypadku gdy pitke poza lini¢
autu bramkowego wybit gracz bronigcy rozgrywany jest rzut rozny.

Po wyjsciu pitki na aut lub uderzeniu pitki w goérna konstrukcje hali, nastepuje
wprowadzenie jej do gry noga zza linii bocznej lub bezposrednie podanie (po ziemi). Przy
stalych fragmentach gry, zawodnicy druzyny bronigcej musza znajdowac si¢ w odlegtosci
minimum 3 m od pifki.

Gra bez wslizgow. Wyjatkiem sg w$lizgi ofensywne lub bez obecnosci i kontaktu

z przeciwnikiem.

Sygnatem konczacym mecz jest sygnat z syreny tablicy wynikow.

Pozostate przepisy zgodne z przepisami gry w pitke nozng PZPN.

Druzyne obowigzuje jednolity stroj z numerami i halowe obuwie sportowe.

SPRAWY ORGANIZACYJNE:

Wszystkich zawodnikéw obowigzuje posiadanie legitymacji szkolnej oraz badan
lekarskich, za co odpowiadaja opiekunowie druzyn

Szczegbdtowy harmonogram meczy zostanie przestany do Klubow (poprzez e-mail).
TURNIEJ BEZ WPISOWEGO

Decyzje w sprawach spornych, nie ujetych w niniejszym regulaminie, podejmuje
organizator.

Organizator nie ubezpiecza zawodnikow 1 nie ponosi odpowiedzialnos$ci za szkody lub
wypadki losowe poniesione przez uczestnikow turnieju.

Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za wartosciowe rzeczy pozostawione w szatni.

Organizator zapewnia opiek¢ medyczng podczas trwania zawodow.



Organizator zapewnia poczgstunek dla uczestnikow turnieju.
Dopuszcza si¢ mozliwos¢ zmian w regulaminie przed rozpoczegciem turnieju w przypadku
zwigkszonej liczby druzyn.

Zawody prowadza sedziowie Kolegium S¢dziow Nowy Sacz



